
● UCC(User Created Contents) 란?

이용자가 만드는 컨텐츠라는 뜻으로 일반인들이

다른 사람들과 공유하는 창작물을 말한다. 연속된

용하여 창의적 인 영상을 만들어 보자●

비상업적 인 목적으로 직접 제작하여

그림 이나 캠코더, 디지털 카메라를 이

● 제작 과정

● 모둠 짜기 — UCC는 여러 사람이 공동으로 제작하는 경우가 많기 때문에 역할 분담을

고려하여 모둠을 짜는 것 이 좋다●

ⓩ 주제와 소재 정하기 — 우리들의 일상과 관련이 있는 주제나 관심사를 생각해 보자.

이성, 정체성, 성적 스트레스, 금연, 게임, 잠, 급식, 선생님, 가족, 친구, 고등학교 진학,

외모 콤플렉스, 학교 교칙, 두발 자유 , 환경 문제 등등

0 이야기 줄거리 짜기 — 주제를 어떠한 내용으로 구성할지 장면을 생각하면서 이야기를
만든다.

함몽 이0ν
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‘시험 보는 날’을 주제로 줄거리를 짠 것이다. 이어서 빈 공간에 이야기를 만들어 보자 .

선생 님이 시험지를 나눠 준다■

● 연출 계획서 작성 — 줄거리를 좀 더 구체화하여 대사, 장면, 소리, 장면의 효과적인 구도 등

을 생각하면서 계획서를 작성 해 보자.

⑤ 역할 나누기와 촬영 일정 세우기 — 연출, 촬영, 편집, 음향, 소품 등의 역할을 나누고 일정을 고

려하여 촬영 계획 을 세운다.

° 작품 제작 및 촬영 — 촬영 시 유의 사항 등을 미리 알아보고 계획에 맞게 촬영한다●

● 편집 — 편집 도구를 이용하여 제목, 자막을 넣어 주고 전체 흐름에 맞게 영상물을 편집한다.

0 발표와 감상 — 주제에 맞게 효과적으로 연출되었는지를 생각하면서 감상해 보자˚

■  180
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냥낳 ≠제로 한 UCC로  생

활 속에서 작은
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냥이 될 것이라는 메사지

를 담고 있다.

질서를 실천함으로써 
모두

1 지윤 책을 퉈지Eㅏ 어려워하
며 쓰러짐

2 지윤 책상 밑어i셔 불편해 함

3 진만0ㅣ는 청소를 도와주는데 
규상은 퉈에서 못 본 척함

4 맞고 있는 ㅈㅣ윤 , 좌현은 
ㅈI윤을 발건하고 달려가 

도와줍 (중  인)

할 긔 증요한 것은 주제와 
내용이다. 주제를 효과적

으로 표현할 수 있는 카

슬과 연출 방법을 살펴
보고, 장면의 편집과 음향, 

소품 등의 전체적인 조

: 二 ㄴ
-cc를
 감상해 보자●

"법은 불편하지도 않아요.”

,
“

–
–
–
–
–
–
■
■
■
■
■
,
'
,
-
ㅣ

 
'
'
,
■

■
■
■
■
■
■
■
■,
■■,
1
【
,
■
'
,
,
.
■
■
▼

"법은 폭력으로부터 지켜 
줘요
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비 디오 (V ¡ deo)

“법은 힘들 〔때 우리를 
도와줘요.”

“휴지를 주워 봐요.”
"질서를 잘 지켜 봐요.”



Π 미술의 기능

소통으로서의 미술

二과서 8 ∼ 1 7쏙 (2시 ZI l

■ 학습 목표

● 시각 언어로서 미술의 개인적 표현과 사회적 소통에 관하여 이해할 수 있다.
● 개인적 의미와 사회 현상을 시각 이미지나 미술 작품으로 나타낼 수 있다.

■ 창의 ■ 인성 키우기의 주안점
● 주변의 생활 속 미술에 대해 적극적 인 관심을 갖고, 다양한 형 태로 사회와 문화의 모습을 반영 한 수많은 시각 언어에 대
해 생각하는 습관을 기른다.

● 정보를 이미지화하여 표현하는 포트폴리오를 이해하고, 이를 적용하여 자신의 내 ● 외면에 대해 정보의 중요도에 따라 적
절한 재료와 시각화를 통해 독창적으로 나타낼 수 있도록 한다.

■ 학습 전개 i上∃ pT °  왜 꿔  g 떫  
ㅅPㅌ ㅁ  퓌 상 ●旣 츠쳤羚cDㅈ때

주요 뫈동 참고 사항I유의점

● 시청각 자료를 적극 활용한다.

단계

〈포트폴리 오 제작〉
● 마인드맵을 바탕으로 ‘나’에 대해 자료를 수집 한다.
● 포트폴리오의 구성 을 계획 한다.
— 마인드맵의 그룹화를 활용해 전체적 인 큰 덩 어리로 흐름(목차)을 정 리한다.
● 수집 한 작품을 촬영 및 편집을 통해 포트폴리오에 이용하기 쉽 게 재구성 한다.
● 포트폴리오를 디자인 한다.
— 개성 적 인 포트폴리오를 효과적으로 표현할 수 있도록 다양한 재료를 선 택 한다.
— 정보들을 단순한 나열이 아닌 이미지화를 통해 시각적으로 짜임새 있게 표현한다.● 포트폴리오를 구성 하고 완성 한다.

● 서로의 작품을 보고 느낀 점을 이야기 한다.
● 미술의 개인적 표현에 대해 정 리하고, 더 나아가 ㅅL호 1
● 청소년 문제에 대해 생각해 보고. 미숟은 등

=ㅑ
 -Ξ
' =: - 
—

● 다양한 관찰과 탐색의 기회를

제공하여 자신 의 시각 언 어 를

적용, 확장, 웅용하도록 한다.
● 여러 가지 표현 방법과 재료
를 알고 독창적인 작품을 제
작하도록 한다(다양한 재료
예: OHP 필름지, 박스 재활용,
비 닐을 이용해 중첩 의 효과로

표현 해 보기 등).

·주로 이용되는 평면적인 책 형
태의 포트폴리오에서 벗어나
입 체적으로 제작하도록 한다.

정 리

二 —Ξ 二 1=으로 표현해야 한다는 고정 관념을 갖지 않도록 한다.

=-ι
- =⅛한 느낌 이 있음을 알게 한다.
— 즈 ≡ 이나 격 려 등의 피드백을 제공하고 구체적 인 사고를 갖도록 한다˚

 ̈ι

● 시각 언어의 개념, 특징과 종류에 대하여 설명하고 수업 목표를 제시한다.
● 벽화, 설치 미술, 마인드맵과 같은 여러 사례를 통하여 시각 언어를 이용한 생활 속 미술의 개인적 표
현과 사회적 소통에 관해 알아븐다.
● 다양한 형 태의 포트폴리오 작품을 통하여 개인적 표현에 대한 특징을 파악한다.

● 서로의 작품에서 구도, 표현 기
법, 완성도 등을 평가해 본다.

— - 
—二 Ξ도가 재료의 특성을 이
—
 
—二 적 절하게 표현하였는가?

표현하고자 하는 것을 독창적 이
고 창의적 으로 표현하였는가?
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÷ 한다.

료현 기
: 본다.

교과서 8˜ 9쪽

Ξ극 . 김정미
" 958˜

 I한국), 윤남영
" 948˜

 I한국), 김기화

별 따기(스테인리스 파이프, 폴리 코트, 우레탄 도료, LEDI유
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ㄷ들에게 시각적인 즐거움을 주도록 벽화를 제

:' - 

—二 =느 뎔을 따러 가는 모습을 통해 꿈을 향해 함께 노력
— -≡Ξ ㅛ뜻한 애정과 믿음을 네 명의 작가가 협동하

: 二 뒨—

=다
. 평면 표현과 입체 표현을 함께 제작함으로

˜ 二 을 자연스럽 게 유도하며 감상자에게 재미를 제공한

:—干Ξ 생활 공간을 가꾸는 시각 문화의 필요성을 알도

;˙
- = 으며, 정 겨운 사다리를 등장시켜 시각적 호기심을

: ::·

닐으키고 있다.

— ≡ 정 외 58명  (학생 공동 작품) 희망 그리는 학교 프로젝트(폴리 코트, 우

떠 : 二르 ξ이 29m)
—: 꿉여하고 즐기는 공공의 생활 공간을 가꾸는 시각 문

돝요성을 일깨워 주는 벽화이다. 벽화는 새로운 시각

ㅡ 덩 의 조성과 장식을 목적으로 만들며, 주제의 도덕적

; 二 공공성 등을 고려하여 제작해야 한다. 이 벽화는 지

二 힌들과 의견을 나누고 마음을 공유하며 제작한 벽 화이

≡ 화는 삭막한 회색 도시를 생동감 넘치는 분위기로 바

:—
 준다. 이 벽화는 학생들이 재능 기부 봉사 활동으로 낡

=교
 담장에 그린 것이다. 학생들 스스로 기획 회의를 통

—̈ 즈제를 정하고, 서로 협동하여 표현하는 과청을 통해 나

눔과 봉사의 마음을 기를 수 있다. 재능 기부 봉사 활동은 자

신이 갖고 있는 재능을 모아 사회에 기여하는 새로운 기부

형 태를 말한다  ̊주변의 문제점 을 찾아 스스로 개선함으로써

학생들은 자신의 재능을 사회에 환원할 수 있다  ̊이러한 점

에서 참된 봉사의 의미를 느낄 수 있다  ̊아름답고 친근하게

꾸며진 벽 화는 흥미로운 볼거 리 이다.

주변 환경을 스스로 탐색해 보고, 시각 언어로서 미술의 소통 방식에

대하여 생 각해 보자.

시각 문화 환경은 일상생활을 둘러싼 모든 시각적인 문화 현상을 말

한다. 또한 생활용품, 생좔 공간, 영상물 등을 포함하는 생활 환경을

일컫는 말이기도 하다. 시각 문화 환경은 조형적, 시각적인 특징으로

인해 우리에게 시각적인 감흥과 정서 안정, 휴식을 제공해 준다. 이와

더불어 생활에 직접적인 편리함을 제공하는 기능을 하기도 한다. 따

라서 생활 속에서 향유할 수 있는 미적 감수성이 필요하다.

실생활 속 ‘픽토그램’과 같이 보여지는 이미지에 어떤 의미가 숨어 있

는지 미술의 소통 방식 사례에 대해 이야기해 보며 시각 언어를 자연

스레 인지할 수 있도록 한다.

Ⅲ ■國ㄻ 문자를 통한 소통
˛
LσVㅌ’는 잘 아는 문자를 친숙한 느

낌으로 재구성하여 문자에 대한 새

로운 생각을 갖게 하는 작품이다.

미술 표현 에 문자를 활용함으로써

시각적인 의미와 소통의 범위로 확

장시켰다. 이 작품은 조형적인 아름

다움과 더불어 새로운 방식의 시각

언어로 자리 잡고 있는 사례이다.

인디애나Ⅱndiana, Robe戌  I1928I미

국) LOVE (알루미늄에 채색I22.8 ×

45 × 45cmI2000년  작)

I. 미술의 기능 4B
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廓惑 예시 자료 해설 교과서 10˜ 11쪽 는 것과 싫어하는 것 등 자신에 관하여 탐구하며 구체적으로 표

현하였다. 크게 네 가지로 분류해 색과 작은 이미지를 이용해 마

인드맵 내용을 인식하기 쉽게 진행하였다. 풍경화를 그릴 때처

럼 백지 표면의 전체 공간을 자유롭게 사용하였다.
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:: 정수현 (학생 쟉품) 나와 우리의 일상(사진 합성/컴퓨터 그래픽 /가변 크기)

학교에서 일어난 일을 친구들과 함께 촬영 한 후 사진 편집

프로그램 을 이용하여 스토리를 만들어 더불어 소통하며 살

아가는 일상올 재미 있게 표현하였다. 컴 퓨터 그래픽 프로그

램 을 활용하면 아이디어의 세계를 시각화하여 가상의 공간

을 전개할 수 있다. 또한 작품의 배경을 마음대로 조절할 수

있으며, 물감으로 표현할 수 없는 색상이나 질감 등을 의도

대로 표현할 수 있다.

박금준
" 962˜

 /한국) 인간이 된다는 것(포스터물감I54」  × 39.4cm/2012년  쟉)

‘인간이 된다는 것’이라는 포스터 시리즈는 영 혼, 사랑, 희망

이 라는 단어로 인간의 존재성을 표현한 것이다. ‘HOPE’의

글자로 화면을 구성하고, 일정 부분에 구멍을 뚫어 입 체 효

과를 주었으며, 이를 통한 상호 작용이 작품에 깊이를 더하

였다. 뚫린 구멍 뒤에서 내다보는 모습은 세상과의 소통을

상징 한다. 각 단어를 구성 하는 알파벳을 자유롭게 배치하여

새̇롭고 열린’
 
디자인을 지향하는 디자이너의 지향점을 알

수 있다.

이성현 (학생 작품) ‘나’를 주제로 한 마인드맵 (색연필, 컬러 펜/39 × 54.3cm)

마인드맵은 자신의 생각을 종이 한가운데에 이미지로 표현하고

방사형으로 가지를 쳐서 핵심어, 이미지, 컬러, 기호, 심볼 등으

로 확산되어 나타내는 두뇌 계발 기법 이다. 자유롭게 연상할수

있게 하는 마인드맵을 이용하여 나의 특징, 나의 꿈, 내가 좋아하

44각 론

자신의 의견이나 주장을 설득력 있게 표현할 수 있는 효과적이고 다양

한 표현 방법을 찾아보자,

자신의 내면, 외면에 대해 깊이 탐색해 보고 , 이미지화를 통해 의미를

전달하는 마인드맵을 이용하여 개성을 담아 평 면에 기록한다.

ⅡΠ匯≡표 마인드맵 하기

1 . 준비물: 종이(A4 종이, 스케치북), 연필, 지우개, 색연필 등

2. 중심 주제를 정하여 표현하기: 마인드빱을 효과적으로 표현할 수 있는

재료를 이용해 대소 비교, 3차원 표현 등과 같은 방법으로 작성한다.

3. 중심 주제에서 뻗어 나온 주 가지 작성하기

4. 세부 가지 작성하기: 마인드맵을 그릴 때에는 다음과 같은 규칙을

생각하면서 그려야 한다.

● 가지는 서로 연결되어야 하며, 중심 이미지에서 멀어질수록 가

늘게 그린 다.

·가지는 모두 연결되어야 하며, 가지 위에 그림 또는 기호, 키워드

를 넣는다.

·하나의 가지 위에는 한 단어만 기록하고 키워드(핵심) 만 사용

한다.

● 색깔은 최소한 세 가지 이상의 색을 사용하고, 주 가지마다 다른

색을 사용한다.

● 이미지는 가능한 한 많이, 또한 입체 효과가 나도록 그린다.

● 종이는 백지를 사용하며, 가로로 놓고 사용한다.

● 중심 이미지는 주제를 나타내는 이미지로 표현한다.
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;: 유상희(학생 작품) 나를 소개합니다(컴퓨터그래픽/사진I인쇄물/가변 크기)
자신의 꿈과 진로에 대한 목표를 다양하게 연출한 자기소개
서이다● 글로 적은 자기소개서를 넘어서 자신의 사진과 이
미지를 자유롭게 배치하여 확실한 인상을 주는 자기소개서
를 표현하였다●

또한 이미지의 조합으로 자신의 스토리를 한눈에 보여 주어
보는 사람들에게 단순한 소개를 넘 어서 재미있게 제시하고

있다. 왼쪽에는 디지털카메라를 들고 포즈를 취하고 있는
자신의 모습을 크게 배치하였고, 가운데와 오른쪽에는 자신
의 모습을 크기를 달리하여 배치하였다●
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겉으로 드러나는 나의 모습과 숨겨진 내면의 모습을 그림이나 사진을
이용하여 표현해 보자,

스스로에 대해서 탐구하고, 나에 대해서 떠오르는 이미지를 즉흥적
으로 써 본다. 나의 꿈, 나의 경험, 나의 생각이나 느낌, 중아하는 것
과 싫어하는 것, 가족이나 친구 등 20여 개를 나열해 본다.
이야기를 정리하고 이제는 나와 정말 가까운 이미지나 생각을 5개
정도로 줄인다. 나의 모습, 내면을 그림이나 사진 등 시각 언어를 이
용해 창의적으로 나타낸다. 무엇보다 자신의 이야기를 솔직하게 표
현하는 것이 중요하며, 자신감을 가지고 표현하도록 지도한다.
자신의 모습을 그림으로 나타낼 때에는 자신만이 가지고 있는 독륵
한 생각을 대담하게 스케치하고. 공간과의 관계를 고려하여 화면에
잘 드러나도록 구도를 결정한다.그리고 자신의 이야기를 떠올리며
채색 재료의 특징을 살려 전체적으로 자유롭게 나타낸다.
느낌과 분위기를 강조하기 위하여 자신의 특징이 나타나도록 주조색
을 정하는 것도 하나의 방법이다.

자신의 특징을 강조하기 위하여 세부 표현을 하기 전에 화면 전체를
살펴본다. 또한 분위기의 처리 방법도 생각한다.

Ⅲ ■國∃ 페기 을프의 콜라주를 이용한 일러스트 작품
울프는 패션 화보에 나오는 모델의 얼굴을 포함한 신체의 일부를 패
브릭, 일러스트 등의 이미지를 첨가해 전혀 색다른 분위기의 패션 화
보를 제작하였다. 기존 화보와는 전혀 색다른 분위기에서 재미를 찾
을 수 있도록 흥미를 제공하는 작품이다.
1. 준비물: 잡지, 자신의 사진, 패브릭, 풀, 종이(A4 종이, 스케치북),
연필, 지우개, 색연필 등

2. 나의 모습, 내면에 대해 알

아보기: 마인드맵을 이용하

여 자신 에 대해 알아보고
,

표현하고자 하는 주제와 표

현 요소를 선정한다.

3. 자신의 얼굴과 다양한 재료

를 이용하여 나의 현재 모

습, 기분 상태 또는 미래,

과거에 대해 자유롭게 표

현한다. 종이 이외에 패브

릭 등을 이용하여 다양하고

재미있게 표현 한다. 재료

가 지닌 느낌, 색상이 담고

있는 이미지 등을 활용하여

제작하도록 한다.
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움프 ∴g‘ . ●egg, I독일) 미래의 나의 모습
— 자스'으 Ξ:래 으습을 성숙하고 아름답고
신ㅂ ;스럽기 묘사한 작품으로 집 안에서도
우C ㅏ함을 옹나는 형상을 표현하였다.

= 임근홍 = = Ξ—묻 ㅈ
-=·

찾, I 〓연필/54.' ×39.4cm)

바쁜 일상 스ε:˙
 :Ξ =- ÷Ξ 돌아보지 못한 또 다른 자신을 찾아

보자는 생각을 三≡+= =. 흑백, 채색의 대비를 통해 의미
를 극명하게 표현하

= +였
고 다양한 생각을 갖고 있음을

효과적으로 나타내었다. 또한 배경 과 자신의 생각이 대비를

통해 자연스레 구분되도록 극명 하게 표현하여 효과를 극대

화하였다.

포트■리오■ 만E어 보자碩

마인드맵을 바탕으로 창의적인 포트폴리오를 제작한다.

1 . 포트폴리오의 제작 과정

① 마인드맵을 바탕으로 ‘나’에 대해 자료를 수집한다.
● 마인드맵은 무순서, 다차원적인 특성을 가진 사람의 생각을 종
이 한가운데에 이미지로 표현해 두고, 가지를 쳐서 핵심어, 이미
지, 컬러, 기호, 심볼 등을 방사형으로 펼침으로써 사고력, 창의
력 및 기억력을 높이는 두뇌 사용 기법이다.
● 작품 제작 시기, 작품명, 작품의 크기 등을 체계적으로 분류하여
전달하고자 하는 목적에 맞추어 자료를 수집, 정리한다.
② 포트폴리오 구성 계획을 세운다.
● 공통성을 갖고 커다란 덩어리로 묶어서 정 리한다.
③ 포트폴리오를 디자인한다.
● 일반적인 책 형태의 포트폴리오에서 벗어나 창의적인 방법으로
제작한다(인상 깊었던 작품을 이용해 표현해 보기, 나와 연관된
이미지를 팝업 기법을 활용해 표현해 보기 등).
● 개성 있게 표현할 수 있도록 다양한 재료를 선택한다(에: OHP
필름지, 박스 재좔용, 비닐 등).

④ 포트폴리오를 구성하고 완성한다.
● 자신만의 개성이 담긴 포트푭리오가 되도록 스토리를 구성하여
배열하고 순서에 맞게 정리하여 완성한다.

2. 포트폴리오의 형식과 구성

① 포트폴리오에 쓰이는 형식으로는 박스 형태, 낱장 형태, 바인더 형
태, 도서 형태, 앨범 형태, 멀티미디어 형태 등이 있다.
② 포트폴리오에는 자신의 작품 외에 자신을 알리는 글, 작품의 제작
의도, 작품 설명, 작품을 제작하면서 느낀 점이나 작품에 대한 자
신의 열정을 부분적으로 샵입할 수 있다.

3. 포트폴리오 제작 시 고려해야 할 사항
① 자신의 프로필, 미술을 시작하게 된 계기와 미래의 설계, 아이디어
스케치, 발상을 위한 메모, 습작, 완성작, 작업 과정 사진, 수업 중
유인물, 참고 자료, 일상에서 느낀 감정 등의 체험 과정과 표현 능
력을 보여 주는 내용으로 구성해야 한다.
② 자신의 다양성, 논리성, 점진성과 의지력, 실험 정신 등 종합적인
미적 체험 과정과 표현 능력을 보여 주어야 한다.●
③ 단순한 자료 모음집이 아ㄴ!ㄹ·ㅈ:스으 번화 과정을 알 수 있고 장
점이나 약점, 성실성, 발진: 잘

',-ㅎ성 등을 스스로 인식할 수 있
어야 한다.

⑤
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