
속 디자인

교과서 24  ̃29쪽 (2시간)

■ 학습 목표

● 생활을 디자인하고 개선하는 다양한 미술의 기능을 이해할 수 있다.

● 디자인의 조건과 의미를 이해하고, 생활용품을 제작하고 생활 공간을 꾸밀 수 있다.

■ 창의 ·인성 키우기의 주안점

● 생활을 디자인하는 미술의 기능을 이해하고, 개선, 적용, 활용하는 방법에 대하여 생각하도록 하여 창의 ● 인성을 함양하

는 데 힘쓴다●

● 아롬답고 기능적 인 디자인의 중요성을 이해하고, 이를 위해 새로운 아이디어를 구상하고 효과적으로 표현할 수 있는 능

력을 키울 수 있도록 지도한다.

■ 학습  전개  ㄹ」 PPT 伺 ) 
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■ 지도상의 유의점

● 학생들이 나타내고 싶은 내용을 스스로 결정하도록 교사가 질문을 통하여 도움을 준다.

● 디자인의 종류와 차이점을 알 수 있도록 지도한다˚

● 생활을 개선하기 위한 디자인의 역 할에 대해 이해하고 활옹할 수 있도록 지도한다.

● 회의나 역 할 분담 과정 에서 갈등이 일어나지 않도록 중재한다˚

● 쉽 게 알아보며 눈에 잘 띄고, 흥미롭고 오래 기억 할 수 있는 디자인을 하도록 지도한다.

● 학생들이 직 접 사진기를 들고 거리에 나가서 현장을 살피고 느껴서 문제점 을 발굴하는 태도를 가질 수 있게 유도한다.

● 디자인이 생활 속의 모든 영 역 에 폭넓 게 활용되고 그 역 할이 점 점 증대되고 있으며. 앞으로의 디자인은 환경과 생명 체, 자

연과의 조화에 더욱 중점을 두어야 함을 강조한다.
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단계 주요 환동 참고 사항I유의 점

도입

● 여러 가지 참고 자료를 통하여 디자인의 종류와 역할에 대해 이해한다.
— 시각 디자인, 제품 디자인, 환경 디자인 등
● 생활 속에서 디자인이 어떻게 활용되고 있는지 살펴보고 개선 방안에 대해 서로 이야기해 본다.

● 시청각 자료를 적극 활용

한다.

전 개

생활을 디자인하는 미술의 기능을 이해하고, 적용하는 방법 에 대해 생각한다.

책상 위에서 만나는 제품 디자인을 찾아본다.
— 인터넷, 신문, 잡지 등 각종 매체에서 찾은 제품 디자인의 효과적 인 면이나 개선해야 될 점을 생각

해 본다.

디자인의 종류와 생 활에서 활용되는 예를 찾아본다. ˙:.

굿 디자인의 의미와 조건에 대하여 알아본다.
— 굿 디자인의 조건: 합목적성, 심미성, 경제성, 독창성

생 활을 개선하는 다양한 미술의 기능에 대하여 서로 이야기 한다.

생활 개선을 위한 디자인을 계획 하고 표현한다.

● 독창적 이고 기능적 인 디자

인이 갖추어야 할 조건에 대

하여 인식하게 한다.
● 생활주변 디자인 작품에서

문제점을 찾아내고 개선 방

안에 대하여 논의해본다.

정 리

● 제작된 제품 디자인을 감상하고 디자인의 목적 과 용도, 효과적 인 표현에 대해 이야기한다.

● 보는 사람의 호기심을 발동시킬 수 있는 여러 가지 제품 디자인을 생각해 본다.

● 주제가 잘 나타난 작품을

선정하여 감상하고 비평
한다.

평 가

평가 항목

주제 표현 표현 기법 작품 완성도 창의·인성

주제에 맞는 참신한 아이디
어 로 표현 하였는가?

아이디어에 맞는 기법과 재
료를 활용하였는가?

견고하게 작품을 완성 하였는

가?

타인을 배려하는 마음을 가지고 독창성

있게 표현을 하였는가?

▲ Δ
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탄을 목표로 하는 일반 미술과 달리, 미

' 
=̇ 二i. - =≡  인 측면을 동시에 충족시킨다. 현대에
: ÷ t =Ξ  감성적 측면까지를 다루는 영역으로

:i : =- =—士은 생활과 밀접한 관계를 가진다. 우리

— 느 =, =-ㄷ 의 산물로 이루어져 있으며, 인간의 생

ㅞ - - τ: =˙:ㄷ의 영 역이라고 할 수 있다. 일상생활에
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각 디자인의 다양한 영 역에 대하여 알아

: — 를 스집하여 사진을 찍은 것이다. 문자를 대신
: 1— 二≡ 의 픽토그램, 문자와 그림을 통해 시각적
 ̈丁一: 二스터. 길거리의 각종 사인, 환경 조형물 등
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를 컴퓨터 그래픽으로 편집하였다●

*=:·
  ̇= = T= Ξ c'' 1915˜  1985I핀란드) 볼레(유리I가변크기I1967년 작)
—  ̈:— 甚 ∶fηI에서 조각을 공부했고, 이후 유리 제품

Ξ :二.—  켤 체인 이탈라(hⅱ섰a) 에서 디자이너로 일하

— —二 =:˙
 

는 유명 한 칸타렐(Kantare끄) 화병을 디자인

: :Ξ
: 二'느 트리 엔날레에 출품하여 개̧ 부문에서 대상

그의 유리 제품은 광학적 효과와 더불어 모

가능성을 탐구한 점 에서 크게 인정 받았다.

÷은 은은한 색채와 세련된 형태로 유리병을 표현
—
 =는 사람에게 즐거움을 준다  ̊비르칼라는 스칸

· 二 ±표적 인 모던 디자이너로 플라스틱 컵에서부
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쿰莘,핥췬芼∶茁『召㎊Ξ퀄솝긁 型 ⅜

터 유리, 세라믹 등 다양한 재료를 이용해 디자인하였지만,

그중 유리 디자인이 유명하다  ̊크리스털 인칼모 공법을 이

용한 유리 제품은 서로 다른 두 가지 컬러의 유리 덩 어리를

결합시키는 방법으로, 멀리서 보면ㅣ: 투명 한 부분이 반으로

나뉜 것처럼 보여 재미를 더해 준다˚

垂 당신을 위한 소파(A사/2009년  작/터키)

직사각형 의 소파 위에 칸막이를 설치하여 등을 기댈 수 있

게 했으며, 좌석 의 모양이 모두 다른 재미 있는 구조로 만들

었다● 십자가를 변형한 형태의 칸막이가 기능적인 역할을

하도록 독창적, 기능적, 심 미적 으로 디자인되 었다●

생활을 디자인하는 미술의 기능을 이해하고, 적용하는 방법에 대하여

생 각해 보자.

Ⅲ ■目ㄻ 벤치 디자인하기

1. 일상생활에서 사용할 수 있는 벤치를 디자인해 보도록 한다. 벤치

를 디자인할 때에는 아름답고 견고하며 실용적이어야 한다.

2. 벤치 디자인 후 어떤 용도로 만들었는지 발표하고, 토론해 본다.

〈볜치 디자인 시 고려해야 할 사항〉

● 벤치 설치 장소 및 사용자의 연령대와 성을 고려한다.
● 대중의 심 리와 분위기를 잘 맞추어야 한다.
● 대상의 연령별 신체적 특징을 고려하여 제작한다.
● 재사용·재활용을 염두에 두고 디자인한다.

● 기능적 요소와 함께 심미성을 고려하여 제작한다.

● 안전성을 고려하여 제작한다.
● 디자인을 하게 된 이유를 구체적으로 설명한다.
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표또ㄸ田, 생ㅣ 주번의 디자인에 대하여 관심과 애정욘 가지고 개

tape

디자인의 종류에 대하여 알아보고, 디자인할 [대 반드시 생각해야 할
조건에 대하여 이야기해 보자.

Ⅲ ■國ㄻ 디자인의 종류와 조건
: , Fi자인으ㅣ 종芋 '、 :.

(1) 시각 디자인 (v¡ sual design)

① 그래픽 디자인: 인쇄 매체를 이용하는 책, 일러스트레이션, 포
장지, 포스터, 표지판, 광고 디자인 등
② 영상 디자인: 영상 매체를 이용하는 ㅜV, 애니메이션 등
③ 전시 디자인: 일정한 공간에 상품의 전시를 통한 정보 전달 효
과를 꾀하는 쇼윈도, 구매 시점 광고, 무대 견본 전시, 박람회,
각종 대회, 기념관 등

(2) 제품 디자인 (product des¡ gn)

① 대량 생산에 의한 공업 디자인
② 생활용 소비 제품, 산업용 서비스 제품, 컴퓨터, 자동차 등
(3) 환경 디자인 (product design)

① 실내 환경 디자인: 인테리어, 디스플레이, 무대, 전시 등
② 실외 환경 디자인: 도시 환경, 조경, 공원, 환경 조형물 등

") 

기능성 : 사용 목적과 용도에 맞게 사용하기에 편리하며, 능률적이
어야 한다.

(2) 양질성: 적합한 재료를 사용하여 튼튼하고 안전해야 한다.
(3) 심미성: 형태, 색채, 재질이 유기적으로 연결되어 특유의 아름다
움을 창조해야 한다.

(4) 경제성: 재료의 선택, 형태와 구조의 성형. 제작 기술과 공정의 선
택에 이르기까지 가장 합리적이고 효율적 01 펴 경제적인 제작 효
과를 얻을 수 있게 디자인해야 한ㄷ:

(5) 독창성: 디자이너의 창의적인 갇츠
—
← 으 ㅎ{= 사롭게 탄생하는 창

조성을 생명으로 새로운 가ㅊ
¡
를 추二ㅎ̈ Ξ: ㅎㄷ:

]蕓産藿뚫港蘂籌蠱桑運壟量蘗

闊鶴 潑  여
'시

 ㅈ隘해설 교과서 25쪽

÷ 렉슨의 뷰로 세트(D사/2012년 /영국)

책상 위의 사무용품을 효율적 으로 보관하고 정 리하기 쉽 게
만든 제품이다. 테이프 디스펜서, 계산기, USB 허브, 스테이
플러, 펀처, 전자 달력, 돋보기 등 일곱 가지 사무용품으로

이루어 졌 다.

:::: 트로피컬 버드(나무/높이 8.3cm/M사 /한국)

펜을 담아 놓을 수 있는 펜꽂이이다. 펜의 색에 따라 꼬리가

화려하게 변신하는 디자인 이 매력 적 이다.
: 엘비스 테이프 디스펜서 (금속, 플라스틱/9.6 × 9.6 × 4.6cm/K사 /독일)

미국의 가수 엘비스 프레슬리의 춤 동작에서 영감을 얻은
디스펜서 디자인 이다. 한 손에 들어오는 크기여서 사용하기
가 편리하다  ̊디스펜서(¨penser)는  손잡이·단추 등을 눌

러 안에 든 것을 바로 뽑아 쓸 수 있는 기계를 말한다.

湟荒 穆  예시 지료해섬 교과서 26쪽

˛
2011 한 톨 나눔 측제’

 
홍보 포스터

‘어린 이를 위한 희망을̇ 주제로 표현하였다. 중 ·고등학생들

이 굶주림과 빈곤, 차별, 폭력 등 여러 어려움을 겪고 있는

지 구촌 친구들에게 희망을 전하려 여러 나눔 활동에 참여하

며 자원 봉사를 펼친 축제이다. ‘한 톨’은 작지만 한 톨의 사

랑이 모이면 큰 나눔을 전할 수 있다는 의미를 담고 있다.

66 | 각론
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습분위기를조성
●
훅휴笠
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● 학급의 개성과 특징을 살리고, 학습 분위기를 높이기 위
해 안정 감 있는 색 채를 사용한다.

● 채광과 책상의 배치, 칠판과의 간격 등을 효과적으로 조
절하여 학습의 효율성을 높인다.

◆< 참고사항 및 관련 자료

환경 디자인

Ξ돝킬을Ξ≡:혹

공간을 쾌적하고 ㅇ膳 답게 꾸ㅁ蹉  디자

'. 

환경 디자인의 조건
(1) 자연을 보호하고 보존할 수 있어야 한다.

π  革 쪼료퓰륵귤Ξ

=ξ

ξ

다

(4) 인공 구조물 간의 조화가 이루어져야 한다.

2. 환경 디자인의 필요성
(1) 자연을보흐 보존하여 공해와 재해로부터 인간을보호한다
(2) 인공 구조물을 관리, 유지하여 λ、ㅏ회와 개인의 질서를 유
지 한다.

Ξ:苦  

편리하고 아름답¼ 二± 앵활을 풍요롭고 쾌적

실내 환경 디자인

1. 실 Lㄴ 환겯 二 丁.Ξ 二

二 == =-±  -、
 

능적으로 계획 한다.

1 I 三̇
 

ㅎ
、
:여 실용성 있게 디자인한다.
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학습 내용

도입 활동

아이디어 구상

교실 환경 미화

정리 활동

교수二학습 환동

·동기 유발 및 학습 목표 제시

·교실을 꾸미기 위한 아이디어 제시 및 토론
활동

·역할 분담에 따른 교실 환경 미화 전개

·학습 내용 정리 및 형성 평가● 과제 제시 및 차시 학습 내용 안내
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—여 배치한다.
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련 환경 요소를 고려한다●

:브 장식 과 색채를 배치한다.

=∶
 ±을 한다.

:, ÷ 二÷ -ㅢ 기능적으로 계획하고, 공간

ㅓ: = i.= 노용성 이 있도록 한다●

응 二多 
— 
능성을 고려하여 꾸민다.

…二르 콰 1 +二  아늑한 분위기를 살려 꾸민다●

≡ , 관성의 방향, 창의 위치 등을 고

= 드二러운 느낌 으로 꾸민다(고명도,

= 
Ξ 고 밝은 조명과 차분하고 안정감

는이 쉽게 피로하지 않도록 채광과

할 드는 밝은 방으로, 명 랑하고 부드러

主≡하거나 위험 한 물건은 배치하지 않

≡ 결하며 부드러운 분위기로 동선을 고

≡I 획 한다(난색 계열의 색, 크림 색).

臼』빠 =∶ ˙

=슨
하면서도 아늑한 분위 기가 되도록 한다.

二르 침 착하고 차분한 느낌 이 나도록 한다.
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二 ≡= 측면은 지나친 장식을 피한다
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t ㄹ ÷ 근Ξ Ξ로를 덜어 주기 위해 차분한배색으로꾸민다.
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二 인공 구조물, 건물 상호 간의 조화를 고려한다●

— 二 ΞΞ 자연 환경을 보호하고 보존할 수 있어야 한다●
즈ㅗ Ξ 인공 구조물, 건축물 등과 조화를 고려해야 한다●

二 1륜 벽 꾸미기

二 뛴 환경을 고려하여 어울릴 수 있는 색으로 배색한다●
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고순철 (1 969˜ I한

국) 독짓골 벽화(타

일, 옹기, 유리, 제주

석, 타일 시멘트I430

× 91 o0cmI제 주시

도남동)

3. 공원·늘이터 꾸미기

(1) 화장실, 음수대, 휴게소 등의 시설물을 고려한다●

(2) 시설물의 안정성, 목적과 기능을 고려한다●

(¸) 주변 환경과 조화를 이루도록 디자인한다●

(4) 고명도 ● 고채도의 밝고 명 랑한 색으로 안전하고 재미 있

게 꾸민다.

4. 환경 구조물

(1) 행사나 인물 등을 기념하거나 순순한 아름다움을 목적

으로 조형 물을 배치한다.

(2) 도시나 마을의 상징 이 될 뿐 아니라, 환경 의 일부가 되 기

도 한다●

(¸) 스트리트 퍼니처는 ‘거리의 가구’라는 뜻으로, 거리에서

볼 수 있는 가로등, 전화 부스, 도로 표지판, 간판 둥을 말한다.

우치다 시게루(內田繁I1943˜  I일본) 임께 드림 것은 사랑 밖에 없어외
(철 I일본 도쿄 롯

폰기 힐스I2004년  작)

5. 도시 계획

(1) 기능성, 합리성, 안전성 을 고려하여 디자인하고 배치해

야 한다●

(2) 편의 시설과 공공시설을 편리하게 이용할 수 있도록 한다●

(¸ ) 도로와 교통 체계, 교량 등의 조건을 생 각하여 배치한다.

(4) 쾌적 한 생활을 할 수 있도록 공원과 녹지대를 배치한다.

6. 슈퍼 그래픽

슈퍼 그래픽 (super ㏛aphic)은  건물 전체를 꾸며 미화시키

는 것으로 주위 환경과 조화를 이룸으로써 환경 미화에 직

접 참여 하는 기능을 한다. 도시 벽화, 건물의 벽 이나 울타리

등에 그림 을 그리거나 채색 하는 것으로 시멘트 벽 의 삭막함

을 아롬답게 개선하는 예술 행위로 평 가된다.


