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학습 지도 겨H

● 주제를 선정하고 전시회를 기획 할 수 있다˚

● 기획에 맞는 전시장 모형을 제작할 수 있다˚

● 의미 있고 흥미로운 전시 주제를 정하도록 한다.
● 모둠원이 역 할을 나누어 함께 협동하도록 한다.

● 전시회의 다양한 방식 (전시회의 종류)에 대하여 이해

시 킨 다.

● 효과적 인 전시 방법 에 대하여 이해시킨다˚

曄至斡 ξ푸
:卑

 예시 자료 해설 교과서 88˜89

: 이영원 (학생 작품) 전시회 포스터(컴퓨터 프린트/42 × 29.7cm)

팝 아트의 대표 작가인 워홀의 자화상을 이용하여 강렬한 '

상을 주었으며
': 

리히 텐슈타인의 작품을 은은하게 처 리하(

배경으로 제작하였다. 모둠원 중 한 학생이 역할을 맡았다

‥ 이소영 (학생 작품) 전시회 안내장(컴퓨터 프린트/29. 7 × 84cm)

기획 의도와 함께 대표작을 작가순으로 선정 하여 전시 내、

을 알아보기 쉽 게 편집하였다. 총 8면으로 구성 된 리플릿、

형 식 으로 제작하였다.

: 최상길 (학생 작품) 아이디어 스케치(연필/39.4 × 54.5cm)

모둠원의 의견을 모아 실제 모형 에 가깝도록 공간감을 살i

스케치하였다. 몇 장의 간단한 아이디어 스케치를 한 후, ;

장 적 합한 아이 디어를 선 택 하여 제작하였다˚

조성경 외 4명  (학생 작품) 전시장 모형(우드락, 아이소 핑크, 천, 배드민턴

틀콕, 아크릴 물감/55 × 77.4 × 14cm)

부스별로 작가의 작품을 나누어 배치하였고, 원본에 비 례
—

여 작품 크기를 축소하였다. ‘거대한 헴버거’, ‘톱’, ‘배드1

턴’
 
등 올덴버그의 입체 작품은 아이소 핑크를 깎고 아크:

물감으로 칠하여 실재감을 주었다.

올덴버그의 실제 작품은 실외에 설치되어 있지 만 흥미를 =

기 위하여 전시장 안에 설치하였으며, 전시장 입구의 전'

안내와 영상실을 설치하여 기 획 의도가 잘 드러나도록 하,

다. 영상실 안에는 간단한 의자도 설치하였다. 제작 과정 ˛

과정 학습 내용 교수 ■ 학습뫈동

도입 전 시회 기획 하기 ·다양한 전시 기획 에 대하여 이해하도록 한다.

전 개

전시회 기획

● 모듬별로 전시의 주제를 정한다.

● 주제에 맞는 자료를 수집한다.
● 기획 의도를 쓴다.

전시장 모형 제작

● 포스터, 안내장, 부스 설치 및 작품 선정 계획

서를 제작한다.
● 작가에 대하여 조사한다.

 ̊아이디어 스케치를 한다.

● 제작 계획서에 따라 전시장 모형을 제작한다.

정 리
전시장 모형 작품
감상

·학습 내용 정리 및 형성 평가
● 과제 제시 및 차시 학습 내용 안내
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—二 노력 이 많이 드는 작업 이므로 모둠원 전체가 함께

—보 만들었다. 전시장 모형을 함께 감상하면 작가의

태한 시각적 이해가 쉽고 일목요연하게 다가올 수

● 
〓
고서항및관련자료

二̇ 람회

호 근뵤IbiUon)란  미술품을 한 장소에 모아 전시 ·공개

— 1、 을 말한다. 예술가가 친구와 패트런을 초청하여 작

— 당 냥하는 예는 예부터 있었으나, 일반인에 게 공개하는

三:: 제도가 확립된 것은 1664년 , 프랑스 왕립 아카데미

: 
÷ 듸고부터이다.

—느 아카데미의 전람회는 실제로는 18세기 전반까지 거

. 르 듸지 않았고, 1725년  이후 ‘살롱’으로 정 착되어 18세

: 흐에 정 기적 으로 개최되기에 이르렀다. 파리를 시작으

:- -± 18세기 후반 이후 유럽 각지의 주요 도시에서도 아

= 를 중심으로 한 전람회가 개최되었다.

二 슬가의 작품을 전시하는 개인전도 그 무렵 시작되어

— 二̃ 웨스트의 ‘우올프 장군의 죽음’, 1799년 J● L. 다비드
— 읜의 여인들’과 휴슬리의 ‘밀턴 갤러리’의 공개 등이

二 1 이다. 19세기에 와서 ‘살롱’은 예술가의 공식 적 인 작

∵三의 장으로서 중요한 역 할을 하였고, 1851년 이후는

} ÷람회와 결부하여 더욱 성 황을 이루었다˚

ΞΞ 일사 제도에 반대하는 새로운 형 태의 전람회도 19세

층 띕 부터 성 행하였는데, 회고전 형식의 쿠르베 개인전

, = < . 동호인 그룹에 의한 인상파전(1874˜ 1886), 완전

=·

、二의 공모 형 식 인 앙데팡당전(18814년 이후) 이 대표적

= - 이 경향은 20세기에 이르러 더욱 강조되고, 전위 미술

누은 화랑의 지지를 얻은 개인전과 그룹전 형 식으로 추진

=::—

희는 예술 애호가 층의 확대에 대한 대응과 예술가의
— 즈장이라는 두 측면이 있고, 또 화상(晝商)의 활동과 미

=、

 

평 의 발달과도 밀접 한 관계가 있다.

1 람회의 종류

츠대전: 화랑이나 미술관에서 주최하여 작가를 초대하여

—
= 근 전시회

二 Tㅓ인전: 미술가 개인이 여는 전시회

: 동인전(그룹전): 미술가 여러 명 이 그룹을 결성하여 정 기

:二  —으로 여는 전시회

ㅗ 공모전: 대회의 성 격으로 미술 작품을 특정 기한 안에 제

흘하여 수상한 작품을 전시하는 것

Ξ 회고전: 특정 미술가의 업적을 기리는 성격으로 여는 전시 회

(6) 유작전: 미술가가 죽고 나서 남긴 작품으로 여는 전시회

(7) 앙데팡당전: 앙데팡당은 아카데미즘에 반대하는 독립 적

이고 자주적 인 예술가 협 회 이다. 앙데팡당전은 1884년 파리

의 아카데미전에서 낙선한 작가들을 중심 으로 반아카데미

즘 화가들이 모여 개최한 전시에서 비롯하였으며, 고흐, 세

잔, 마티스 등이 모두 이 앙데팡당전 출신이다. 앙데팡당전

은 현재 파리에서 매년 봄마다 개최되며, 우리나라에서도

앙데팡당전의 형 식 을 띤 전시가 개최되었다.

2. 전시 기획의 과정

Ⅱ) 전시 주제의 설정: 큐레이터를 중심으로 전시 기획 의 주제

와 전시 형식을 설정한다.

(2) 전시 기획 의도 쟉성: 큐레이터나 미술 평론가가 전시 기획 의

의미와 전 시 형 식을 안내하는 기획문을 작성한다.

(3) 정보 조사: 전 시의 미학적 의미를 결정할 수 있는 전시 작

에 의해 부스 설치 등 작품의 배치를 구상한
ι

.

(7) 작품 진열: 전시 디자이너를 중심으로 전시장어 작픔을

진 열 한다.

(8) 공간 연출: 작품의 특성에 따라 위치, 높이 등을 결정하

며, 관람하기 적 합하도록 공간을 연출한다.

(9) 전시 보조물 설치: 기획 의도, 전시 방향 안내, 작가 소개,

영상실, 헤드셋 등의 보조뭏올 설치한다.

"0) 

조명 설치: 작품 감상에 적합한 조도와 위치, 색조 등을

고려 하여 조명 을 설 치 한다.

3. 미술관, 박물관과 전람회의 명칭

미술관은 박물관의 하위 개념 이다. 박물관은 역사적, 문화

적, 학술적 가치가 있는 자료를 폭넓 게 수장한 전시 시설을

일컫는다. 다시 말해 여러 분야의 전시 자료가 종합적으로

모여 있는 곳이 박물관이다.

수준 높은 유럽 회화의 조각 작품으로 유명 한 루브르도 미

술 분야뿐 아니라 각종 역사적, 학술적 자료를 두루 포괄하고

있기 때문에 일반적 으로 미술관이라 부르지 않고 박물관이라

고 부른다. 미술관은 박물관 자료 가운데 미술자료만 중점적

으로 모아 놓은 곳을 가리킨다.

갤러 리는 미술관 가운데서에도 회화와 조각 또는 회화나 조

각 한 종류만을 수장하고 전시하는 시설을 말한다. 갤
¼ ι

는 공공 미술관뿐 아니라 미술품을 거 래하는 상업 화랑
¸
、 
二

쓰이는 용어이다. 이 럴 때 갤러리는 화랑이라고 한=
대규모 전람회 가운데 2년마다 한 번씩 열= 

는 =을 느
— i

레, 년̧마다 한 번씩 열리는 것을 트J 인날
τ:、
 =二
 三:=1 ε

1 59

페어는 화랑들이 집 단적 으로 여는 
ㄷ
、 
술 ∶,

Ξ = 술의 감상


